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Tierparty

Von Frau Matveeva

Alte Spiele neu entdeckt — So konnt ihr gemeinsam Zeit
miteinander verbringen, ohne dass euch langweilig wird.

Du bendtigst:
e mehrere Mitspieler(innen)
e ein Tuch zum Augen verbinden

1. Alle Kinder, bis auf eines, stehen im Kreis. Das ubrige Kind
stellt sich mit verbundenen Augen als Hexe in die Kreismitte und
wird sich noch ein paar Mal im Kreis gedreht.

2. Die Kreiskinder kdnnen jetzt noch still ihren Standort
verandern.

3. Dann zeigt die Hexe auf einen Kreiskinder und sagt: ,Du bist
mein Frosch.“ Sofort fangt das Kind an, lauthals zu quaken. Die
Hexe lauscht genau, denn sie soll nun erkennen, wen sie in
einen Frosch verwandelt hat.

4. Nennt die Hexe den richtigen Namen, z.B. ,Du bist mein
Frosch Max“, so setzt sich der Erratene auf den Boden. Nennt
sie einen falschen Namen, bleibt das Kind stehen und wird noch
einmal, zum Beispiel in eine Kuh, einen Hund usw. verwandelt.
5. Hat die Hexe schlieBlich alle Tiere verzaubert und erraten,
wer da jeweils dahintersteckt, laufen, watscheln, hipfen und
galoppieren alle Tiere quiekend, bellend, quakend etc. davon.
Die Hexe jagt hinter den Tieren her.

6. Wen sie fangt, verzaubert sie in eine neue Hexe fur die
nachste Spielrunde.

Viel Spal3 miteinander!




