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Worter-Domino

Von Frau Matveeva

Das Spiel Worter-Domino ist (bei gentigend Platz) ftr
drinnen sowie flir draul3en geeignet.

Materialliste  Du benétigst:
e einen Ball
e mehrere Mitspieler(innen)

Anleitung 1. Ein Spieler wirft dem anderen einen Ball zu und sagt ein
Wort, z.B. ,Blume®.

2. Der Spieler, den Ball gefangen hat, muss nun blitzschnell
daraus ein neues Wort bilden, das mit ,Blume® beginnt.
Das gefundene Wort muss aber gebréauchlich sein, sonst
entstehen die komischsten Wortgebilde. Das ist zwar
sehr lustig, gilt aber nicht.

3. Wer kein Wort findet, scheidet aus.

4. Ruft der Fanger nun z.B. ,Blumentopf‘ oder vielleicht
,Blumenvase®, darf er weiterspielen und denkt sich ein
neues Wort aus.

5. Sieger ist, wer am Schluss ubrig bleibt.

Eine andere Moglichkeit ist es, Dinge aufzuzéhlen, die man z.B.
mit auf eine Reise nimmt. Das hoért sich zwar sehr leicht an, aber
probiert es einmal aus. Die genannten Sachen sollen alle in
einen Koffer passen und kein Wort darf zweimal genannt
werden.

Viel Spald miteinander!




